SUPER

CEREBRO 230 ScUS ALUNOS PREPARADOS
ED. BASICA “

'\ DO AMANHA

COGNITIVA
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NO JAPAO E EM
HARVARD NOS
ESTADOS UNIDOS.
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APOS PESQUISAS ‘ n
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PROPDSITO

Transformar os alunos da sua escola atraveés do
desenvolvimento de habilidades cognitivas e
socioemocionals, enriguecendo-os intelectualmente
e proporcionando cada vez mais qualidade de vida.

Competénciay Cognitivag

1 MEMORIA

3 RACIOCINIO LOGICO

2 CONCENTRACAO

4 CALCULO MENTAL

0 EXERCICIO DESTAS

COMPETENCIAS E ESSENCIAL
PARA O DESENVOLVIMENTO
INTEGRAL DO SER HUMANO!



METODO DESENVOLVIDO APOS
PESQUISAS NO JAPAO E EM
HARVARD, NOS EUA.

’ Linguistica

2 Musical

3 Corporal / Cinesteésica

4 Espacial

5 Logico / Matematica '
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Ot 6
Sowsard Cordpey | Intrapessoal

7 Interpessoal
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CONHECA 0 SUPER CEREBRO,
0 METODO EDUCACIONAL
QUE DESENVOLVE AS

HABILIDADES DO FUTURO!

.

COM O CONCEITO DE ACADEMIA, O SUPER
CEREBRO £ UM METODO EDUCACIONAL
QUE UTILIZA O SOROBAN (ABACO
JAPONES), DESAFIOS DE LOGICA E
JOGOS DE TABULEIRO INTERNACIONAIS
MUNDIALMENTE PREMIADOS EM UMA
AULA MUITO DINAMICA E INTELIGENTE,
QUE PODE RECEBER ALUNOS A PARTIR
DOS 5 ANOS, SEM LIMITE DE IDADE.
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FERRAMENTAS PEDAGOGICAS CEREBRO

O Soroban é um dos pilares da educacdo no Japao, e esta
diretamente ligado ao alto desempenho educacional em

. : . Os desafios de logica vao proporcionar aos seus alunos
diversos paises de cultura oriental.

a possibilidade de resolucao de problemas diversos,

, _ _ fortalecendo a visao critica e o raciocicio légico.
Instrumento de calculo milenar que permite efetuar as

quatro operacoes da matematica, além de raiz quadrada
e cubica. Melhora a concentracdo, a memoria, o raciocinio
l0gico, entre outras competéncias cognitivas.

Sao 3 niveis de desafios: facil, medio e dificil. Uma
parte da aula e dedicada para a resolucao dos desafios
e cada aluno podera evoluir em seu tempo.

Na hiperestimulacao tecnologica em que vivemos, ter um tempo
longe das telas e essencial para manter a qualidade de vida.

Uma das possibilidades de diversao inteligente sdo os jogos
de tabuleiro, pois ajudam a desenvolver as funcoes executivas
do cérebro, como memoria de trabalho, planejamento, atencao,
flexibilidade cognitiva, socializacao e dialogo.

Os jogos utilizados ho metodo sao importados, premiados e
reconhecidos mundialmente e exigem cooperacao, interacao,
estratégia, resolucao de problemas, argumentacao e busca pelo
bem comum.
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FERRAMENTAS PEDAGOGICAS CEREBRO

MATERIAL DIDATICO EXCLUSIVO > DIFERENCIAL PARA A SUA ESCOLA

UNICO MATERIAL P"W@”W* PWX

DIDATICO ESCRITO Xy F T JOGOS E MATERIAL PARA
POR UMA PR FUNCGes DESENVOLVIMENTO DE
NEUROCIENTISTA RS RACIOCINIO LOGICO E
NO BRASIL. B k¥ - OUTRAS COMPETENCIAS
B\ PARA CRIANCAS DE 2 A 4
ANOS DE IDADE.

MATERIAL DIDATICO
ADERENTE AS
NORMAS DA BNCC
(BASE NACIONAL
COMUM CURRICULAR).



APLICACAO DAS AULAS

(Cada aula é composta por. O METODO SUPER CEREBRO ESTA PRESENTE
NAS PRINCIPAIS REDES DE ENSINO DO BRASIL
E ALCANCOU A MARCA DE MAIS DE 320 MIL
ALUNOS TREINADOS, APLICANDO INUMEROS
JOGOS DE TABULEIRO INTERNACIONAIS €
EXCELENCIA NO ENSINO DO SOROBAN.

COM A APLICACAO DAS ATIVIDADES SUPER CEREBRO,
SUA ESCOLA TERA ACESSO AOS SEGUINTES BENEFICIOS:



DIFERENCIAIS

e AUMENTO DO N° DE MATRICULAS;
e FIDELIZACAO DE ALUNOS;

e MELHORES RESULTADOS ACADEMICOS;
e MAIOR AUTOESTIMA DOS ALUNOS;

e MAIOR DISCIPLINA EM SALA DE AULA;
e ALUNOS MAIS CONCENTRADOS;

e SATISFACAO DE PAIS E PROFESSORES.
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